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LAJECIA ARTYSTYCZNE W SZKOLE

Wystarczy odrobina fantazji, by razem z uczniami zmienic¢ zwykia sale lekcyjng w wielka camere

obscura - pierwowzdr aparatu fotograficznego. Przedstawiamy propozycje zaje¢ lekcyjnych z

wykorzystaniem tej techniki.
Spis tresci:

Pomyst na lekcje

Co to jest camera obscura?

Jak zrobi¢ wielkg camere obscura?
Co dalej?

il e

1. Pomyst na lekcje, w ramach ktorej sala szkolna zostanie przerobiona na wielkg camere

obscura.

Fotografia otworkowa to technika, w ktdrej tradycyjny aparat fotograficzny zastgpiony zostaje

camerg obscura. Jest ona jednym z nurtéw wspdtczesnej sztuki fotograficznej, w ramach ktérego

organizowane sg profesjonalne wystawy i festiwale oraz wydawane albumy.

2. Coto jest camera obscura?

Camera obscura to urzadzenie optyczne, ktére moze stuzy¢ nie tylko rozrywce. Wielu malarzy,
chocby Canaletto, uzywali go do wykonywania szkicdw swych obrazéw.

Historia ciemni optycznej jest wielokrotnie
dtuzsza niz historia fotografii. Siega bowiem
czaséw starozytnego Egiptu. Camera obscura
jest to zamkniete pudetko lub pomieszczenie, do
ktérego wnetrza Swiatto dostaje sie przez
niewielki otworek. Stad tez pochodzi tacinska
nazwa camera obscura, czyli zaciemniony pokdj.
Obraz w kamerze otworkowej powstaje na
zasadzie prostoliniowego biegu promieni
Swietlnych biegnacych od przedmiotu, ktore
nastepnie tworzg na materiale swiattoczutym
odwrdécony obraz.

Kamera otworkowa latata w kosmos jeszcze w
latach siedemdziesigtych XX wieku.
Doswiadczenia z camerg obscura staty sie czesciag
badan nad witasciwosciami Swiatta, ustanowienia
wspotczesnego kalendarza, czy obserwacji
za¢mien Storica. Wyposazona w soczewke stata
sie pierwowzorem wspotczesnych aparatéw
fotograficznych. W historii fotografii nie mozna
poming¢ odkrycia $wiattoczutosci. Bez niej obraz
powstaty w camera obscura nigdy nie zostatby
utrwalony inaczej niz za pomocg rysunku.
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W srodku klasy przerobionej na camere obscura — projekt Wars i Sawa
Jak zrobi¢ wielka camere obscura?

Zaciemnij starannie okna i drzwi pomieszczenia: Uwaga! Kluczowe dla sukcesu naszego
eksperymentu jest to, aby materiat, ktérym bedziemy zaciemniaé pomieszczenie, byt naprawde
nieprzepuszczajgcy swiatto i aby w pomieszczeniu po jego zaciemnieniu panowata catkowita
ciemnosé.

Materiaty: materiat na rolety w 100 proc nieprzepuszczajgcy swiatto, plastik, gruba tektura itp.
Mocna tasma dwustronna postuzy do przymocowania materiatu do ram okiennych. Skutecznos¢
zaciemniania sprawdzaj po przebywaniu w ciemnosci co najmniej kilka minut. Im dtuzej bedziesz w
niej przebywac, tym wiecej niedoskonatosci zauwazysz.

Otwor: Po starannym zaciemnieniu pomieszczenia, wycinamy w materiale, ktéry zaciemnit jedno z
okien, idealnie okraggta dziurke o srednicy okoto 1,5 cm. (wielko$¢ dziurki bedzie zalezata od wielkosci
klasy — proponuje dziurke ,,odrysowac” od monety). Ta dziurka to nasz ,,obiektyw” — to przez nig
bedzie wpadato $wiatto, tworzac na przeciwlegtej Scianie odwrécony obraz.

Sekret powodzenia: Czarna tasma izolacyjna — elektryczna — jest materiatem w 100 proc nie
przepuszczajgcym Swiatta. Mozna go uzy¢ do wszelkiego rodzaju uszczelnien.

Zwroc¢ uwage:

e Powinnismy na $cianach pomieszczenia zobaczy¢ odwrécony, kolorowy, ruchomy obraz,
ktdry moze postuzyc¢ jako swietna ilustracja lekcji np. dotyczacej optyki.

e  Woybierz sale na parterze. Tak, aby widoczne byty ulice i ludzie, a nie niebo.

e Eksperyment jest najbardziej efektowny, jezeli obraz, ktéry pojawi sie na scianach, bedzie
ruchomy. Wyslij dwéch ucznidw, aby biegali na zewnatrz okna — zobaczycie ich w $rodku
odwrdéconych do géry nogami, taficzgcych na Scianach i suficie.

e Woybierz stoneczny dzien, zaciemnij sale od potudniowej strony — dzieki temu uzyskasz
najintensywniejszy obraz.

e Postaraj sie wycig¢ jak najbardziej okragta dziurke — im okraglejsza — tym ostrzejszy obraz sie
ukaze.

e  Pozwdl oczom uczestnikéw eksperymentu przyzwyczaic sie do ciemnosci. Pamietaj —
dtuzej przebywasz w ciemnosci, tym wiece] widzisz.
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W klasie przerobionej na camere obscura — projekt Canaletto

Co dalej?

Camere obscura mozna wykorzystac jako ilustracje lekcji dotyczacej wielu zagadnien. Poréwnaj
ponizsze przykfady:

* Budowa oka (dziurka jako analogia Zrenicy)
¢ Prostoliniowy bieg swiattfa

¢ Historia sztuki (Canaletto, Vermeer i inni)

* Optyka, struktura sSwiatta

¢ Filozofia (Platon)

Marta Kotlarska
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