KUKLA

Kij byt rodzajem ruchomego cokotu, ktéry pozwalat figurom
rytualnym podrézowaé, ozywiaé kult. Kij sytuowat jg ponad
ttumem, czyli tam gdzie byto jej miejsce w percepcji ludu.
Pokton przed wyzszym od siebie byt permanentnym
poktonem. Kukta wysoko ponad ttumem byla duchem
niesionym w dfoniach i ofiarowywanym ku goérze. Tanczac,
podskakujagc nadawata rytm catej kawalkadzie u jej
stép.Cztowiek sytuujac sie pod lalkg, stuzyt jej ze
Swiadomoscia, ze stuzy bogom. Ukrywat sie pod jej suknig
- ~  jako ten pokorny zdany na taske bogow. Tak jak to miato
: —— miejsce w Kebe - Kebe.

W kulturze chrzescijanskiej, jako symbol odwetu za Jezusa, na drzewie kija zawist
ten niechciany, pogardzany i przeklety — Herod. Lud obnosit go ku przestrodze.
Wieszat, palit lub gilotynowat.

Kij kukly jest czescig materii jej ciata — to nie tylko mechanizm. To kregostup.
Uczac sie poruszaé¢ kukta animator musiat odnalez¢ zwigzek ruchu swego i jej
kregostupa. Musi chodzi¢ razem z lalka, przenoszac obrazy wyobrazni na
impulsy ciala. Ruch ciata animatora powinien by¢ skupiony na punkcie w laice,
ktéry ma zosta¢ wprawiony w ruch, ktéry ma szczegoélnie by¢ aktywny w zyciu
postaci. Ruch wynika rowniez ze sSwiadomosci wlasciwosci przekaznika ruchu,
czyli obycia z kijem. Wyglada to tak — minimum ekspresji animatora przy
maksimum wyrazu lalki.

Rozgrzewka — éwiczenia z kijem

Kij kukly to rodzaj sztywnego wahadta usytuowanego w pionie. Nalezy, wiec
odnalez¢ lub wybraé w nim ten punkt, ktéry podczas ruchu nie zmieni swego
potozenia.

Na poczatek nalezy osadzi¢ na kiju przedmiot, ktéry wyobraza¢ bedzie gtowe.
Osadzi¢ mozemy sztywno, jezeli zalezy nam na tworzeniu precyzyjnych relacji
pomiedzy postaciami lub sprezyscie — uzyskujemy w ten sposéb groteskowy
efekt kiwajacej sie glowy. Przy precyzyjnym ruchu, kontakt wzrokowy bedzie
nadal mozliwy. Mozemy réwniez gtowe przytwierdzi¢ luzno — kukla wéwczas
posiada wiasng, nieco niezrbwnowazong dynamike, szalong i trudng do
opanowania.

Cwiczenia z kijem majg na celu zespolenia kregostupa animatora i kija lalki. Mozemy
uczyni¢ to mechanicznie poprzez umocowanie kija na pasku animatora lub fizycznie
trzymajac w dtoniach, ktérych sztywnos¢ przekazuje drgnienia i kompozycje korpusu
i bioder animatora.

Podwieszajac rézne przedmioty u szczytu kija i starajac sie opanowacé ich
bezwladnosé¢ bedziemy lepiej przygotowani do zadan z petna lalka. Przedmioty
owe mozemy podwiesza¢é w réznych miejscach kija i w roéznej ilosci



wyobrazajac sobie, ze stanowig one substytuty czesci ciala, nad ktérymi
musimy zapanowac.

Budowa kukty

Kukta klasyczna jest figurq osadzong na kiju o luzno przymocowanych koriczynach
gornych i dolnych. Ich bezwtadnos$¢ powoduje ruch rozwibrowany, nieco chaotyczny i
groteskowy, ktory czyni lalke bezpretensjonalng i zywq. Kukta Swietnie tanczy,
dlatego lepiej nie zmuszac jej do mowy.

Kukta — workowiec jest znacznie trudniejsza i subtelniejsza od kukty klasycznej.
Jest ciezsza, luzno podwieszone do kija wypchane pakutami worki stanowig
substytuty czesci ciata. Jest to kukta o innych predyspozycjach psychomotorycznych.
Melancholiczka, nie podchwytuje tak szybko rytmow kija jak klasyczna. Preferuje
bardziej ociezate podrygi niz hotubce. Wiecej mysli niz dziata.

Kukta zmechanizowana — posiada mozliwosci mechanicznej animacji okre$lonych
przez rezysera czeSci ciata; gtowy, nog, rgk. Najprostszym mechanizmem jest
wysiegnik do gfowy umieszczony wewnatrz Kija, ktory pozwala na niezalezny od
ramion i korpusu obrot gtowy oraz jej podniesienie na okre$long dtugoScia kija
wysokoSc¢. Dftonie lub nogi porusza sie za pomocq cyngla i linki uwigzanej do
przedtuzonej 0si nogi czy reki na zasadzie przeciwwagi.

Kukly na podstawkach stuzg pomocq w sytuacjach, gdy nie starcza ragk do
frzymania postaci. Podstawka umozliwia bezpieczne odstawienie lalki bez
konieczno$ci chowania jej pod parawan lub w kulisy. Kukty tego rodzaju sg
najczesciej niewielkich rozmiarow i bywajq animowane na Stofach za niewielkim
parawanem nieukrywajgcym animatora.

Kukty osadzone w tulei na pasku animatora zazwyczaj sq wieksze od klasycznych.
Uwalniajg dfonie animatora od noszenia i pozwalajg mu swobodnie animowac
mechanizmami lalki lub ogrywac inne lalkowe postaci.

Kukta klawiszowa — bardziej zmechanizowana i statyczna od pozostatych. Klawisze
zamontowane wewngltrz azurowej podstawy, potgczone linkami z czeSciami ciata
poruszajg je. Zdarza sie, ze kilka na raz — obrot i pochylenie gtowy, ruchy rgk i nog.
Kukta tego rodzaju wykonuje przewidziane ruchy z matematyczng precyzjg. Nie ma
nic z chaotycznej, roztannczonej kukty klasycznej. Nawigzuje do animowanych rzezb
hieratycznych.

Kukty a’la planchette to lalki epizodyczne. Prosta, lekka dwuwymiarowa konstrukcja
pozwala na gre kilkunastoma w krotkim czasie. EmblematycznoSc ich postaci nie
daje mozliwosci portretu psychologicznego. Nie z tg my$lg byty konstruowane. Sq jak
kadry filmu, pojawiajq sie jedna po drugiej, podobne, choc¢ nie identyczne. W swym
ksztafcie szukajq rozwigzania dla historii, ktorq opowiadajg.

Praca kukia

Praca kuktg opiera sie na rytmicznych kompozycjach ruchoéw kija géra — dot z
jednoczesnym ruchem przdéd — tyt i prawo — lewo. Cykle rytmiczne wyznaczajg
pauzy, w ktorych lalka komponuje sie poprzez zerwanie z pionem kija. Jednoczesnie
procz tego rytmicznego podrygiwania uwaga animatora skupiona winna by¢ na grze
gtowy — wiasciwym kierunku wzroku, czyli nosa, (w przypadku jego braku czegos z
gtowy, co najbardziej odstaje). Komponowanie lalki ze $wiadomos$cig przestrzeni,
rekwizytu, partnera i przede wszystkim widza zaczyna sie od nosa lalki.



Kukta jest lalkg, ktora z racji sztywnego kregostupa nigdy nie bedzie baletmistrzem.
Potrzebuje partnera nie tylko do tahca. Podejscia, ucieczki, pogonie nawet te wokot
wiasnej osi to jej specjalnosc. Animator musi wiedzie¢ gdzie ona patrzy, co jest w
zasiegu jej wzroku, co jg intryguje a co nie. W przeciwnym razie go skompromituje.

Pojawienie sie na parawanie lub zaistnienie w przestrzeni sceny to uderzenie w
dzwon. Od razu stychac czy jest gtuchy, gteboki czy pusty. Jej pierwszy krok jest jak
start dla sprintera, wiasciwy jest warunkiem zwyciestwa. W przeciwnym razie mozna
nie zdgzy¢ nadrobi¢ strat.

Kukta porusza sie wzgledem okreslonego poziomu i pionu. Ich ztamania niosg
emocje i sugerujg szczegodlne sytuacje.



